Hry

Stíhačky
Na louce vyznač čtverec 30 x 30 cm. Doprostřed si stoupne vyvolávač, hráči mají přidělená čísla. Hráči se rozdělí okolo vyvolávače. Ten jehož číslo je vyvoláno, musí doběhnout k vyvolávači, dotknout se ho a potom pronásleduje ostatní, kteří po vyvolání čísla utíkají od vyvolávače pryč. Kdo je chycen, dostane trestný bod. Trestný bod dostane i ten, kdo při svém vyvolání nikoho nechytí. Vyhraje ten, kdo má za 
10 - 15 min nejméně trestných bodů.

Sběratelé motýlů
Připravte si 10 sad různobarevných lístků 4x4 cm. V každé sadě je asi o 3 lístky víc, než je hráčů. Hráči je pak sbírají (pokud možno v nepřehledném) území asi 100x100 m. Lístky musí být uloženy tak, aby je z bezprostřední blízkosti bylo vidět. Kdo má první kompletní sbírku všech „motýlů“, vítězí. Pokud v limitu 30 minut není nikdo úspěšný, počítá se bodová hodnota lístků (hodnota dle barvy).

Na jelena
Srazte doprostřed klubovny 2 nebo 3 stoly na délku. Pak zavažte jednomu hráči oči – to bude lovec. Ostatní jsou jeleni. Lovec se na začátku postaví na jeden konec a jeleni na druhý. Na signál začne honička. Lovec se snaží co nejrychleji dotknout rukou některého jelena a předat mu tak svou úlohu. Během honičky se musí stále všichni jednou rukou držet stolu. Tzn., že jeleni můžou stůl třeba i podlézat nebo přelézat, ale musí se stále držet stolu.
69 her stále po ruce – 69 her (soubor ke stažení)
